
Bug Using

Bug Using beschreibt das Ausnutzen von Spielmechaniken, um sich einen Vorteil zu verschaffen, der vom
Spiel selbst so nicht vorgesehen ist.

Bug Using ist ein Banngrund auf GermanDayZ.de es gibt jedoch Ausnahmen, die geduldet werden, da sie
nur minimale Vorteile verschaffen.

NICHT geduldet

wird das Stapeln von Items in der Luft . Die gestackten Items müssen so gut wie in
DayZ eben möglich Bodenkontakt bzw. Kontakt zu den darunterliegenden Items
haben.
wird das Stapeln von random Items mit der "Place"-Funktion. Die für den Raid
zulässigen Items sind Container jeder Art (Möbelstücke, wie z.B. Bänke, Teddys
etc.), Fahrzeuge und Fahrzeugteile sowie andere Spieler. Das Stapeln soll, im
Rahmen von DayZ, so realitätsnah wie möglich sein. Ein platzierter Haufen Rags
oder random Müll, den ihr in euren Taschen habt, ist nicht zulässig.
wird das Stapeln von Kisten / Zelten etc. ineinander um sich in der Base künstlich
mehr Lagerplatz zu schaffen.
wird das Verstecken von Spielern, Items oder ganzen Basen in Tot-Räumen und
Texturen (siehe auch Glitchen).
wird durch eine Gebäudewand / durch eine eigentlich undurchsichtige Textur zu
schauen / zu schießen
das Raiden von Basen mithilfe gebrochener Beine / des Emote-Menüs (siehe auch
Glitchen)

English

Bug Using describes the exploitation of ingame mechanics to gain an advantage not intended by the game
itself. Bug Using is a ban rason on GermanDayZ.de, but there are exceptions that are tolerated as they only
provide minimal benefits.

NOT tolerated

is the stacking of items in the air. The stacked items must have as good ground contact as possible in
DayZ or contact the items below!
is the stacking of random loot with the place-function. Allowed Items for stacking: any form of
container (furniture, teddies,...) cars, car parts and other players. A placed stack of rags or random
junk from your inventory is not allowed. Keep it realistic!
is the stacking of boxes / tents etc. into one another to artificially create more storage space in the
base.
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is the hiding of players, items or entire bases in dead spaces and textures (see also glitching).
looking / shooting through the building wall / through the texture outside
raiding bases using broken legs / the emote menu (see also glitching)
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