
Interner Launcher

Der interne DayZ Launcher lädt euch ganz automatisch alle Mods, die ihr zum Joinen auf einen modded
Server benötigt.

Klickt zur Serverauswahl zuerst auf "Server", gebt den Namen ein und wartet. Wenn der gewünschte Server
gefunden wurde, klickt rechts auf "Beitreten". Im Pop-up Fenster klickt ihr dann nochmal auf den roten Button
"DLC und Mods einrichten und beitreten."
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Der interne DayZ Launcher ist NICHT der DZSA Launcher!
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